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Al-Teach - uméla inteligence pro ucitele zakladnich Skol

R1 - Skolici program Al-Teach

Mate-li jakékoli dotazy tykajici se tohoto dokumentu nebo projektu, z néhoz vychazi, obrat'te se prosim na:
Robertu Accorroni

Istituto Comprensivo ,,F.lli Trillini“ Osimo

Via A. Moro, 72, 60027 Osimo AN

E-mail: roberta.accorroni@ictrilliniosimo.edu.it

Uprava tohoto dokumentu byla dokon&ena v zafi 2024.

Webové stranky projektu: https://www.aiteachproject.eu/

Al-Teach je partnerstvi pro spolupraci v rdmci programu Erasmus+ v oblasti Skolstvi.

Cislo projektu: 2023-1-1T02-KA220-SCH-000156301.

Financovano Evropskou unii. Vyjadfené nazory a stanoviska jsou vSak pouze néazory a stanoviska autora
(autor(l) a nemusi nutné odraZet nazory a stanoviska Evropské unie nebo Agenzia nazionale Erasmus+
INDIRE. Evropska unie ani organ poskytujici grant za né nemohou nést odpovédnost.

Tento dokument vznikl ve spolupraci celého partnerstvi Al-Teach: Istituto Comprensivo ,F.lli Trillini“ Osimo
(IT) -koordinator projektu, Learnable (IT), Technological Applications for Learning Empowerment and
Thoughts SRL (IT), AKLUB CENTRUM VZDELAVANI A PORADENSTVI (CZ), Miedzynarodowa Szkola
Podstawowa Edukacji Innowacyjnej w Lodzi (PL).

Tento dokument je licencovan pod licenci creative commons attribution-noncommercial-share alike 4.0
international.
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Tento Skolici program je koncipovan jako pétidenni a je ur€en uditelim zakladnich Skol a
pedagoglm bez pfedchozich zkuSenosti s gramotnosti v oblasti umélé inteligence. Program
kombinuje teoretické znalosti s praktickymi aktivitami, které pedagogy pfipravi na efektivni
zaClenéni Ul do vyuky. Zahrnuje Fadu témat od zakladnich konceptl Ul az po etické aspekty a
digitalni vypravéni pfib&hl s Ul.

Program je flexibilni a |ze jej pfizpUsobit konkrétnim potfebam kazdé Skoly, EimzZ se zajisti, Ze

vSichni UCastnici ziskaji ze Skoleni maximalni uZitek.

Uroveh EQF: 6

Den 1: Uvod do umélé inteligence ve vzdélavani

1 hodina | Uvitani a hry na prolomeni ledu
- Typ aktivity: Interaktivni/skupinové aktivity

- Vysledky u€eni:

o Podpora prostredi pro spolupraci pfi uceni.
o Posileni dovednosti pro budovani tymu.

- Obsah: Ucastnici se zapoji do rliznych her na prolomeni ledq, jejichZ cilem je navézat vztah a vytvofit
pFijemnou studijni atmosféru.

1 hodina | Hry o zakladnich pojmech umélé inteligence

- Typ aktivity: Interaktivni/workshop

- Vysledky u€eni:

o Pochopit zakladni principy umélé inteligence.

o Rozvijet poCatecni zapojeni do konceptll umélé inteligence prostfednictvim gamifikace.

- Obsah: Uvod do zékladnich koncept(l um&lé inteligence prostFednictvim interaktivnich her, které ukazuji,
jak systémy umélé inteligence mysli a uci se.

1 hodina | Brainstorming a dotaznik pro hodnoceni dovednosti pfred Skolenim
- Typ aktivity: Skupinova diskuse a hodnoceni
- Vysledky u€eni:

o Posoudit poCateCni znalosti a dovednosti tykajici se umélé inteligence.
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o Urdcit kliCové oblasti, na které je tieba se zaméfit a které je tfeba rozvijet.

- Obsah: Ug&astnici provedou brainstorming svych sou€asnych znalosti o umélé inteligenci a vyplIni dotaznik
pro posouzeni svych pocateCnich znalosti.

2 hodiny | Skupinovy workshop na téma Unplugged Al aktivity

- Typ aktivity: Workshop / praktické aktivity

- Vysledky uCeni:

o Seznameni se s koncepty umélé inteligence bez pouziti pocCitacu.

o Rozvijet dovednosti FeSeni problému a kritického mysSleni.

- Obsah: Praktické aktivity, které demonstruji principy umélé inteligence bez nutnosti pouziti digitalnich
nastrojl a podporuji hlub$i porozuméni umélé inteligenci prostfednictvim fyzickych a interaktivnich
ukolt.

Den 2: Teoretické zaklady a praktické aplikace

2 hodiny | Uvod do umélé inteligence a strojového uéeni ve vzdélavani

- Typ aktivity: Pfednaska/workshop

- Vysledky u€eni:

o Ziskat zakladni znalosti o umélé inteligenci a strojovém uceni.

o Prozkoumat roli umélé inteligence ve vzdélavacim prostiedi.

- Obsah: Teoreticky pfehled Al a strojového uCeni, nasledovany praktickymi pfiklady, jak Ize tyto technologie
zaClenit do vyuky.

2 hodiny | Nastroje umélé inteligence pro vzdélavani a integrace Teachable Machine
- Typ aktivity: Pfednaska/workshop

- Vysledky u€eni:

0 Seznamit se s rlznymi nastroji umélé inteligence pouZzitelnymi ve vzdélavani.

o Pochopit integraci PoseBlocks a Teachable Machine do aktivit ve tfidé.

- Obsah: Podrobné sezndmeni s nastroji umélé inteligence, jako jsou Teachable Machine a PoseBlocks,
v€etné navodu, jak je krok za krokem vyuzit ve vzdélavacich aktivitach.
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3 hodiny | STEAM & Al: Predlaboratorni instruktaz a workshop ve tridé

- Typ aktivity: Workshop/prakticka aplikace

- Vysledky u€eni:

o Aplikace konceptli umélé inteligence v redlném prostiedi tiidy.

o ZlepSit interdisciplinarni dovednosti prostiednictvim STEAM aktivit.

- Obsah: Pfiprava na laboratorni sezeni zamérené na STEAM v oblasti umélé inteligence, po kterém
nasleduje prakticka realizace projekt(i Al ve tfidé.

Den 3: Praktické vyuziti Al a etické aspekty

1 hodina | Uvod do Machine Learning for Kids (ML4K) a Scratch
- Typ aktivity: Pfednaska/workshop

- Vysledky u€eni:

0 Porozumét zakladim ML4K a Scratch.

o Prozkoumat, jak realizovat kddovaci projekty s vyuzitim Ul.

- Obsah: Uvod do ML4K a Scratch, poskytnuti zakladnich znalosti a praktickych kédovacich cvieni k ilustraci
konceptl UlI.

2 hodiny | Workshop ve tfidé a prakticka prace ve skupiné

- Typ aktivity: Prakticky workshop

- Vysledky u€eni:

o Realizace vyuky umélé inteligence a kddovani pomoci ML4K a Scratch.

o Rozvijet praktické dovednosti pfi vyuce konceptll umélé inteligence pro studenty.

- Obsah: Prakticky workshop ve tfidé, v€etné lekci kddovani a praktické prace ve skupinach s cilem aplikovat
znalosti Al.

2 hodiny | Etické aspekty umélé inteligence a brainstormingové sezeni
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- Typ aktivity: Skupinova diskuse/workshop

- Vysledky u€eni:
o Diskutovat o etickych aspektech souvisejicich s umélou inteligenci ve vzdélavani.
o Podpofit kritické mySleni tykajici se dopadu Ul na spole€nost.

- Obsah: Zkoumani etickych dusledktl Ul, po kterém nasleduje brainstorming s cilem prodiskutovat
potencialni vyzvy a feSeni.

Den 4: Digitalni vypravéni pribéht pomoci Al

1,5 hodiny | ChatGPT pro digitalni vypravéni pribéht

- Typ aktivity: Pfednaska/workshop

- Vysledky u€eni:

o Naudit se pouzivat ChatGPT pro vytvafeni digitalnich pfib&hd.

o ZaClenit nastroje umélé inteligence do kreativnich projektu ve tfidé.

- Obsah: Vyuka pouZivani ChatGPT pro tvorbu digitdlnich pfib&hl vEetné praktickych cvieni na tvorbu
poutavych pfib&hl s Al.

2 hodiny | Workshop ve tFidé
- Typ aktivity: Prakticky workshop

- Vysledky u€eni:

,,,,,,

vvvvvv

2 hodiny | Skupinové ¢teni navrhu pfirucky a seminar pro ucitele o AskLea
- Typ aktivity: Skupinova prace/diskuze
- Vysledky u€eni:

o Poskytnuti zp&tné vazby k vyukovym materiallim.
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o Prozkoumat vyuziti tutor(l zaloZenych na umélé inteligenci pfi zlepSovani vyuky student(.

- Obsah: Skupinové Cteni a zp&tna vazba k navrhu pfirucky, po kterém nasleduje workshop o pouzivani
AskLea, tutora zaloZeného na umélé inteligenci.

Den 5: Al ve vzdélavani budoucnosti

1,5 hodiny | Jak mUze uméla inteligence zachranit vzdélavani: Chat-GPT vs. jina FeSeni
- Typ aktivity: PfednaSka/workshop

- Vysledky u€eni:

o Pochopit potencial umélé inteligence v transformaci vzdélavani.

o Porovnat rlizné vzdélavaci nastroje zaloZené na umélé inteligenci.

- Obsah: Prozkoumani potencialu Al pro revoluci ve vzdélavani, v€etné srovnani Chat-GPT s jinymi FeSenimi
Al (napf. Gemini).

1 hodina | Hodnoceni dovednosti po Skoleni a zavér

- Typ aktivity: Hodnoceni/diskuze

- Vysledky u€eni:

o Zhodnotit pfinos Skoleni.

o Shrnout kliCové poznatky a naplanovat budouci implementaci.

- Obsah: Zavérecné zhodnoceni dovednosti a znalosti UGastnikl a ndslednd diskuse o zavérech a dalSich
krocich.



